PEDOMAN PELAKSANAAN

WORKSHOP & KOMPETISI ROBOT SUMO

TINGKAT SD

Peserta
Peserta adalah siswa/i SD (Sekolah Dasar) dengan kriteria sebagai berikut :

a. Tercatat Siswa kelas 4,5 dan 6 SD.
b. Peserta dapat mendaftar secara perorangan atau tim (terdiri dari 2 orang) dan didampingioleh pembimbing tiap sekolah.
c. Setiap sekolah dapat diwakili lebih dari 1 (satu) tim. 
Materi Workshop dan Lomba

Kompetisi Robot Sumo Tingkat SD merupakan ajang kreatifitas bagi siswa/i SD untuk meluapkan ide kreatif mereka dalam bentuk robot sumo berupa kegiatan workshop dan lomba. Peserta dituntut untuk merancang, membuat, dan melombakan robot dengan sesuai kreativitas masing-masing.
SPESIFIKASI ROBOT

a. Dimensi Maksimum Robot 20 x 20 x 20

b. Rangkaian Elektronik Robot harus Analog bukan mikrokontroller yang terprogram.

c. Sumber energi yang diperkenankan adalah yang tergolong klasifikasi sebagai baterai kering (dipersiapkan sendiri oleh peserta), dengan tegangan maksimal 12 Volt.

d. Fungsi utama robot adalah menjatuh lawan dengan cara mendorong lawan keluar arena.

e. Robot harus bekerja secara automatic, dengan bantuan operator, menggunakan remote kontrol.
f. Robot yang akan diperlombakan tidak diperkenankan dapat mengubah/merusak kondisi awal track dan/atau membahayakan penonton dan/atau panitia

ARENA LOMBA / PERTANDINGAN
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Gambar 1. Arena Pertandingan 

TEKNIS LOMBA

Umum
a. Pertandingan menggunakan sistem SETENGAH KOMPETISI

b. Setiap pertandingan terdiri atas 3 babak dengan waktu 1 menit/babak.
c. Misi robot adalah menjatuhkan lawan dengan mendorong lawan keluar arena.
d. Penilaian utama tergantung pada robot yang lebih dahulu  menyelesaikan misi pertandingan, 

e. Sebelum lomba dimulai, peserta akan diberikan waktu khusus untuk memperbaiki/memodifikasi robot hasil karyanya sebelum perlombaan dimulai.

f. Kerusakan robot sebelum dan selama kompetisi tidak menjadi tanggung jawab panitia. Diharapkan peserta membawa spare part robot masing-masing.

g. Peserta diwajibkan untuk tertib dan tidak melakukan tindakan diluar asas sportifitas atau kecurangan terhadap peserta lain selama acara berlangsung.
Sebelum Pertandingan
a. Peserta harus sudah melakukan Registrasi

b. Sebelum bertanding, robot harus melalui uji dimensi, untuk memastikan dimensi robot sesuai dengan persyaratan.

c. Peserta diperkenankan melakukan trial robot yang diatur oleh panitia.
Saat Pertandingan
a. Pada saat giliran, kelompok peserta harus hadir dengan toleransi 5 kali pemanggilan oleh panitia, apabila dipanggil 5 kali tidak hadir maka dianggap WO .

b. Robot berada di posisi start pada arena sebelum aba - aba.

c. Pada saat start, tidak diperkenankan memberikan segala macam bentuk bantuan eksternal kepada robot peserta.
d. Jika robot menjadi rusak di saat pertandingan berlangsung, pertandingan tidak dihentikan dan tidak ada start ulang.

Penilaian
a. Penilaian didasarkan pada score dalam menyelesaikan misi (mendorong lawan keluar arena atau membalikan robot lawan). Tim Yang lebih cepat menyelesaikan misi mendapat nilai score 1

b. Point ini dipakai untuk penilaian pada saat salah satu robot berhasil melaksakan misi. Jadi, Point Tertinggi adalah yang menang.
ATURAN TAMBAHAN
a. Aturan yang belum ditetapkan di atas, ditetapkan kemudian berdasarkan keputusan panitia.

b. Keputusan Tim Juri tidak dapat diganggu gugat. 
PELAKSANAN
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